Regulamin zawodéw Olszyny Cubing Day
(28.04.2015)

1. Postanowienia ogélne:

Zawody Olszyny Cubing Day sg organizowane w ramach projektu edukacyjnego.
Opiekunem projektu jest mgr Marcin Bak, nauczyciel w ZSP w Olszyny.
Organizatorami zawoddéw sg Witold Bak, Pawet Bagk, Robert Starzyk, Maciej Bak
oraz Szymon Salabura — uczniowie Gimnazjum w Olszynach.

W turnieju moga bra¢ udziat uczniowie szkoét podstawowych i gimnazjéw z gmin
Rzepiennik Strzyzewski i Szerzyny (max 5 najlepszych zawodnikow z dane;j
szkoty).

Turniej odbedzie sie w budynku ZSP Olszyny.

Zawodnicy bedqg startowa¢ w jednej konkurenciji - standardowej kostce 3x3x3.
Kazdy zawodnik musi posiadac¢ wtasng kostke.

Nagrodzone zostang pierwsze 3 miejsca w rundzie finatowej.

Kazda szkofa biorgca udziat w zawodach zobowigzana jest do wystania listy
zawodnikow (do konca stycznia 2015 r.), na adres e-mail:
speedcubing.olszyny@gmail.com

Limit zawodnikow to 30 oséb.

Zawodnicy biorgcy udziat w zawodach zgadzajg sie na przetwarzanie ich danych
osobowych oraz akceptujg postanowienia regulaminu.

Jezeli zawodnik nie bedzie rozumiat pewnej kwestii regulaminu lub ma
zastrzezenia co do jego tresci i organizacji zawodow, w pierwszej kolejnosci
powinien zgtosi¢ sie do organizatorow (speedcubing.olszyny@gmail.com).
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu zawodow.

Organizator potwierdzi mailowo udziat zawodnikéw w zawodach.

Organizator nie ponosi kosztow dojazdu zawodnikow.

Zawodnicy powinni mie¢ swojego opiekuna.

2. Przebieg zawodow:

Przywitanie przybytych gosci.

Rozdanie identyfikatoréw zawodnikom.
Przedstawienie ogdlnych zasad przebiegu zawodow.
Start zawodnikéw w dwoch grupach po 15 osob.
Finat.

Poczestunek.

Ogtoszenie wynikow i rozdanie nagrod.

3. Szczego6towe zasady przebiegu utozenial/proby:

Ocenie podlega Srednia szybkos¢ utozen (Srednia z 5 utozen; skrajne wyniki nie
sg brane pod uwage).

Podczas oczekiwania na utozenie zawodnik musi przebywa¢ w wyznaczonej
strefie dla zawodnikéw.

Zawodnik wywotany przez sedziego udaje sie wraz z nim na wolne stanowisko.


mailto:speedcubing.olszyny@gmail.com

e Przed utozeniem zawodnik nie moze widzie¢ ani dotyka¢ pomieszanej kostki.

e Gdy zawodnik jest gotowy daje sygnat sedziemu na rozpoczecie utozenia.

e Sedzia odkrywa przed zawodnikiem kostke - w tym czasie uktadajgcy ma
15 sekund na obejrzenie kostki.

e Zawodnik zaczyna utozenie przytrzymujac obie rece na stoperze.

e Po skonczeniu utozenia zawodnik zatrzymuje stoper.

o Jezeli kostka nie jest do konca utozona, zawodnik otrzymuje kare (pkt. 4).

4. Kary:

e Jesli jedna ze Scian kostki zostanie przekrecona o wiecej niz 45 stopni zawodnik
otrzymuje kare +2 tzn. do otrzymanego rezultatu dodaje sie dwie sekundy.

e DNF oznacza nie ukonczenie utozenia przez zawodnika poprzez nie wykonanie
wiecej niz 2 ruchow potrzebnych do uzyskania stanu utozonej kostki.

e Niedokonczony ruch na warstwie Srodkowej traktowany jest jako 2 ruchy (DNF).

e Jezeli na kostce wystapi rolling-pop (czyli obrocony naroznik) zawodnik takze
ukarany jest DNF’'em.

Regulamin powstat na podstawie oficjalnego regulaminu zawoddw uktadania kostki Rubika
WCA, bardziej szczegotowe informacje/zasady mozna znalezé na  stronie
www.worldcubeassociation.org.

Organizatorzy zawodow
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